
Studentische Hilfskraft (d/m/w) 
Mitarbeit im Projekt Architecture Research Stage in den Bereichen 
Interaktionsdesign, Usertests und Organisation 
 
UdK Berlin - Fakultät Gestaltung 
Institut für Geschichte und Theorie der Gestaltung / Fachgebiet Kunst- und Kulturgeschichte 
TV-Stud Berliner Hochschulen, 10 bis 20 Stunden/Woche, ab sofort, 1 Jahr Laufzeit 
 
Gesucht wird eine studentische Hilfskraft zur Unterstützung bei der Realisierung einer interdisziplinären  

Forschungsplattform. Haupttätigkeitsbereiche liegen in (1) der Gestaltung von Interfaces, (2) der Vorbereitung, 

Durchführung und Auswertung von Usertests, sowie (3) allgemeiner organisatorischer Projektunterstützung. 
 

Die Stelle ist angebunden an das von der DFG geförderte Verbundprojekt ARS - Architecture Research Stage 

(www.architectureresearchstage.de), dessen thematischer Fokus auf der Vernetzung von Architekturforschung 

liegt. Die Arbeit erfolgt in einem hochmotivierten interdisziplinären Team aus 5 Mitarbeiter_innen der UdK Berlin 

sowie der TU Berlin. 
 

Mit der Architecture Research Stage werden erstmalig nicht nur Ergebnisse und Daten, sondern auch Kontexte 

der Architekturforschung auf einer webbasierten Plattform generiert, vernetzt und sichtbar gemacht. Auf 

Grundlage eines Akteur-Modells für interdisziplinäre Kollaborationen können die jeweiligen Entstehungskontexte 

durch die Forschenden eigenständig annotiert werden. Mittels Graphen-Technologie werden Forschungs-

kontexte und Forschungsergebnisse automatisch zu einem Netzwerkgraphen vernetzt. Über ein bildbasiertes 

Interface wird das Akteur-Netzwerk der Architekturforschung dargestellt und explorierbar gemacht. Das DFG 

Pilotprojekt wird im Verbund mit der TU Berlin und weiteren Partnern in Berlin und Brandenburg durchgeführt. 
 

Erwartete Qualifikationen 

• Gestaltungskompetenz im Bereich Interaktionsdesign 

• Kenntnisse im Umgang mit Adobe Creative Suite 

• Erfahrungen mit feedback-basierten Entwicklungsprozessen und Usertests 

• Gute Englisch- und Deutschkenntnisse in Wort und Schrift 

• Immatrikulation im Studiengang Visuelle Kommunikation, Architektur, Design oder ähnlich 
 

Wünschenswert 

• Begeisterungsfähigkeit für das konzeptionelle Erschließen des Zusammenwirkens künstlerischer und 
baubezogener Forschung (Ingenieurs-, Kultur-, Wirtschaftswissenschaften, und weitere) 

• Sehr gute Kommunikationsfähigkeiten 

• Strukturierte und eigenverantwortliche Organisation in einem agilen Arbeitsprozess 

• Fähigkeit definierte Aufgabenbereiche selbstständig zu bearbeiten 

• Erfahrung in interdisziplinären Forschungskontexten 
 

Darüber hinaus vorteilhaft 

• Kenntnisse in Softwareentwicklung mit Webtechnologien (JavaScript, HTML 5, CSS) 

 
Ihre Bewerbung richten Sie bitte mit den üblichen Unterlagen ausschließlich per E-Mail zusammengefasst in 

einem PDF-Dokument an Ferdinand List (f.list@udk-berlin.de). 



Mit der Abgabe einer Onlinebewerbung geben Sie als Bewerber*in Ihr Einverständnis, dass Ihre Daten elektro-

nisch verarbeitet und gespeichert werden. Wir weisen darauf hin, dass bei ungeschützter Übersendung Ihrer 

Bewerbung auf elektronischem Wege keine Gewähr für die Sicherheit übermittelter persönlicher Daten übernom-

men werden kann.  

 

Zur Wahrung der Chancengleichheit zwischen Frauen und Männern sind Bewerbungen von Frauen mit der jewei-

ligen Qualifikation ausdrücklich erwünscht. Schwerbehinderte werden bei gleicher Eignung bevorzugt berück-

sichtigt. 
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